PEDAGOGIA DE PROJETOS

Maria Luiza Steiner Fleck’

Resumo: Diante das mudangas paradigmaéticas pelas quais vem passando a atual civilizagao,
parece necessario o desenvolvimento de competéncias que apontem para a (re)construgcdo de
um ser humano integral e comprometido com os novos tempos. Para tal, € preciso que se
supere a simples acumulagdo de conhecimentos fragmentados e se parta para a articulacao de
saberes num ciclo ativo em torno de um PROBLEMA, para o qual se busquem solucdes. Essa
ACAO mobiliza diferentes dreas do conhecimento, por meio da investigacdo e da utilizacio
de variadas fontes e multiplas linguagens que permeiam o contexto social e se interligam de
maneira interdisciplinar com a Pedagogia de Projetos.

Palavras-chave: competéncias — saber em ciclo — ser humano integral - interdisciplinaridade

1 Desenrolando o novelo

Embora a “Pedagogia de Projetos” esteja, atualmente, revestida de uma aura de
novidade, parte de sua trajetéria ja completou um século de existéncia. Certamente, ndo
nasceu com o arcabougo tedrico/pratico de que hoje dispde; afinal, 2 medida que passou a ser
objeto de estudos e andlises, foram incorporando-se inimeras interpretagdes e contornos, de
acordo com o vaivém das ondas desse tdo revolto século XX, marcado por realidades
histdricas essencialmente paradoxais e emblemaéticas no que se refere a quebra de paradigmas
em todos os setores da sociedade.

Trabalhar com projetos faz parte do senso comum nas mais variadas dreas, desde as
técnicas até as humanas, seja no espago publico, privado ou académico/cientifico. Qualquer
iniciativa de cunho profissional, pessoal ou associativo passa, inevitavelmente, pelo esboco de
um projeto. Fala-se de projetos politicos de uma nagdo, de projetos politico/pedagdgicos de
escolas, de homens e mulheres construindo seus projetos de vida pessoal e profissional.

Na palavra projeto ji estd contida uma intencionalidade, que ainda € um vir-a-ser;
designa igualmente tanto o que é proposto para ser realizado, quanto o que serd feito para
atingi-lo. Essa dialética leva a muitas possibilidades de constru¢do, dependendo de suas
intencionalidades. No estudo que se apresenta, interessa-nos tecer consideragdes acerca de sua
veiculagdo no campo educacional e as implicagdes com o curriculo escolar e a constru¢do do
conhecimento, sem desmerecer as influéncias sofridas dos contextos geo/sécio/econdmicos de
todos os matizes.

Atualmente, afirma Nogueira (2001), praticamente todas as escolas trabalham ou
dizem trabalhar por projetos. A falta de conhecimento sobre essa pratica tem levado muitos
professores a chamar de ‘“projetos” quaisquer atividades que resultem na elaboracdo de
cartazes, visitas, jogos, festas escolares, numa visdo reducionista da verdadeira amplitude e
organizacao didatico/pedagdgica que o assunto requer.

Na realidade brasileira (e talvez mundial), € muito comum que, a cada noticia surgida
no horizonte educacional com ares de modernidade, intimeros autores, palestrantes e editoras
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passem a vender produtos e idéias com uma voracidade mercantilista provocando, muitas
vezes, inseguranga no meio docente, pressionado pelo desejo de estar em dia com as ultimas
tendéncias. Por outro lado, existe uma respeitavel produgao cientifica e editorial que merece a
nossa leitura atenta e critica, quando se trata da constru¢cdo de novas competéncias para
professores(as) de Educagao Bésica — nosso foco de atencdo no presente artigo.

Em relacdo a temdtica em questdo, procuraremos amparar-nos em Nogueira (2001),
Torres Santomé (1998), Morin (2001), Hernandez e Ventura (1998), Herniandez (1998),
Fazenda (1995), Liidke (2003) e em alguns articulistas ja4 conhecidos no meio académico, no
sentido de buscar fontes considerdveis para reflexdo e andlise de questdes que envolvem o
tema. Na verdade, ele representa bem mais do que o exercicio de ativismos pedagdgicos e se
entrelaca com problemadticas relacionadas ao novo perfil de cidaddo e de cidada necessario
para agir com competéncia e autonomia num mundo de incertezas. Para melhor compreender
a respeito do que estamos propondo estudar, nada mais adequado do que recorrer a histéria e
buscar nas fontes a explicacdo de fendmenos pelos quais passaram alguns paises e suas
implicacdes na Educagao.

1.1 Comecando pela origem: tecendo os fios condutores da histéria

O “método de projetos” nasceu para contrapor-se aos principios e métodos da escola
tradicional, que reforcava o sistema de producao em série (taylorista/ fordista), cuja filosofia
de trabalho concentrava o capital, o poder e 0 saber nas maos de poucos. Na andlise de Torres
Santomé (1998), no nascente século XX, “unas personas pasan a ser las que piensan y deciden
y otras las que obedecen”. Sob esse prisma, o trabalho era repetitivo e se negava ao
trabalhador a responsabilidade para intervir em questdes importantes € humanas como: o que
produzir, por qué, para qué, quando e como. Era a logica que fez explodir a industria
americana e o consumismo; este alastrou-se como rastilho de pélvora pelos paises periféricos,
transformando-os em fiéis compradores de produtos, em grande parte estranhos, mas
rapidamente incorporados a sua cultura, por uma carga avassaladora de recursos midiaticos
sobre populacdes de baixo nivel de alfabetizagdo, compreensao critica e auto - estima.

Como sabemos, esse processo de atomizacdo de tarefas (vale lembrar o filme “Tempos
Modernos”, de Charles Chaplin), nao se deu no vazio. Foi sustentado (e repetido) no interior
dos sistemas educacionais. Assim como se negava aos trabalhadores a participagdo coletiva
nos processos de producdo como seres pensantes, também aos professores e estudantes,
afirma Santomé, era negada a possibilidade de interagir na construcao dos saberes. Cabia-lhes
(aos mestres) repassar os conteidos que haviam aprendido, e aos alunos repetir e decorar os
conceitos ja consolidados pela cultura dominante, abstrata e descontextualizada.

1.2 Método de projetos: a possibilidade de um contraponto

Nesse contexto, estava em gestacdo um movimento que veio a ser conhecido como
Escola Nova (dai “escolanovista”), fruto de pesquisadores europeus como Montessori,
Decroly, Claparéde e outros. A América do Norte teve dois grandes representantes: John
Dewey e seu discipulo Willian Kilpatrick, os quais sd@o considerados criadores do “Método de
Projetos,” cuja esséncia pretendia romper com a passividade do ensino e partir para uma
metodologia ativa, dindmica e criativa.

No Brasil, as idéias foram propagadas pelo renomado professor Anisio Teixeira na
década de 30. Na Literatura Infantil, vale registrar a grande contribuicdo do escritor Monteiro



Lobato; ao criar o “Sitio do Pica-pau Amarelo”, Lobato divulga as linhas gerais
escolanovistas, dando voz a uma boneca falante, que busca o conhecimento na realidade, na
pratica, na experiéncia, na descoberta de solu¢des e respostas as suas curiosidades. Bem mais
do que um sitio, Lobato pretendeu retratar o microcosmico Brasil, cujo povo precisava dar
um grande salto como nacdo em busca de sua autonomia. Era seu projeto como cidadao
brasileiro, numa época em que, tardiamente, ia se estruturando o nosso sistema publico de
educagdo, cujos rumos foram fortemente influenciados pelo sistema americano.

Assim, ora de forma mais proxima, ora mais distante, a educagdo brasileira passou a
conviver com experiéncias inovadoras na educagio, seja com o método de projetos, os centros
de interesse, as unidades de trabalho, com o trabalho por temas geradores, com a “pedagogia
de projetos.” Apesar das singularidades de cada uma delas, um sentido comum emerge entre
todas as propostas: ensinar os alunos a pesquisar a partir dos problemas relacionados a
situacdes da vida real, o que significa desenvolver estratégias para que eles descubram como
buscar o conhecimento ao longo de toda a sua vida, compreensdo “que se realiza mediante o
didlogo, a pesquisa a partir das fontes diversas de informacdo e a expressao reconstrutivista,
mediante diferentes formatos (escritos, dramatizados, visuais, ...) do percurso realizado”,
afirma Herndndez (1998, p. 51).

1.3 Pedagogia de Projetos X Curriculo Integrado num mundo sem fronteiras

Com o declinio do modelo taylorista/fordista de produc¢do, (décadas de 60-70), os
paises de economias dominantes sofreram um processo acelerado de transformacgdo. Essa
interdependéncia e mundializa¢do da economia criou novas regras de competitividade, cujas
palavras de ordem passaram a ser a eficdcia, a eficiéncia, a flexibilidade, o trabalho em
equipe: era a qualidade total, com o modelo “just in time/kanban”, a terceirizacdo € novas
formas de pagamentos capazes de promover a emulacdo do trabalho. Foi o toyotismo,
(modelo japonés) que se propagou rapidamente pelo mundo e trouxe conseqiiéncias também
para a Educacgdo, especialmente em um significativo numero de escolas particulares.

Se antes a escola era freqiientemente comparada a uma empresa, tanto em sua
estrutura organizacional quanto em seu vocabuldrio, agora essa mesma escola sofre os ataques
do setor empresarial, por sua “ineficiéncia”, especialmente no que se refere a formacao
profissional. Acusam-na de continuar no velho ritmo, enquanto o mundo pede um novo perfil
de profissional: dindmico, criativo, com capacidade de iniciativa, de resolucdo de problemas,
de trabalho em equipe...

Pressionados pela conjuntura mundial, a maioria dos paises (também o Brasil) deu
inicio ao reordenamento dos Curriculos, cuja sistemdtica tornou-se alvo de intensas
polémicas, envolvendo ministérios da educacao, universidades, associacdes e 6rgaos de classe
de professores. No contexto educacional brasileiro, é aprovada a nova LDB, os Parametros
Curriculares Nacionais sdo definidos e o Plano Nacional de Educacao (2001) passa a vigorar
com prazo de dez anos para sua implementacdo.

Foi nesse espaco histérico nacional que tomou corpo a Pedagogia de Projetos, sob
influéncia de préticas j4 em desenvolvimento desde os anos 80 e o impacto da denominada
revolucdo cognitiva na forma de entender o ensino e a aprendizagem; as mudancas nas
concepgdes sobre o conhecimento e o saber derivados das novas tecnologias de
armazenamento, tratamento e distribuicdo da informacdo também constituiram elementos de
peso nessa conjuntura. Diante dessas mudangas paradigmadticas, passou a reinar entre 0s
docentes uma certa perplexidade: o contraste entre o sistema disciplinar fragmentado do
curriculo (que vem resistindo bravamente a propostas inovadoras de vérios educadores ao



longo das décadas) e o desejo de (re)constru¢do de um ser humano integral e comprometido
com 0s novos tempos, mas nao refém de uma logica de mercado.

Morin (2001) analisa essas grandes transformagdes pelas quais vem passando a atual
civilizacdo, quando afirma que o que agrava a dificuldade de conhecer nosso mundo é o modo
de pensar que atrofiou a aptiddo de contextualizar e globalizar. Ele questiona de onde vem
essa dificuldade de articular informagdes, conhecimentos, vozes, olhares sobre o mesmo
mundo. Parece que a logica da fragmentagdo e a compartimentacdo produz em nds uma
cegueira para os problemas globais, fundamentais e complexos; impede a apreender “o que
estd sendo tecido junto”.

Para a educacdo do futuro, de acordo com o autor, torna-se primordial promover a
(re)articulacdo dos conhecimentos das ciéncias humanas, da filosofia, da histéria, da
literatura, das artes, da poesia, redimensionando a condi¢do humana em sua integralidade.

Parece necessério que se supere a simples acumulag@o e se parta para os referenciais
em torno de um TEMA ou um PROBLEMA que se apresente e que se queira investigar.
Trata-se de colocar o saber em ciclo, ou seja, de articular os pontos de vista disjuntos do saber
num ciclo ativo. Isso implica o desenvolvimento da capacidade de propor situacoes-
problema (ou de buscéd-las onde estdo), de aprender a utilizar fontes de informacao
contrapostas ou complementares e saber que todo ponto de chegada constitui, em si, um novo
ponto de partida. Estaria ai a génese da Pedagogia de Projetos em pleno século XXI.

1.4 Algumas caracteristicas basicas dos projetos

De acordo com Liidke (2003), alguns tracos caracterizam o trabalho com projetos,
argumentos que merecem a nossa atengao nesse estudo a que nos propusemos.

= Ruptura com o esquema tradicional de ensino por disciplinas: o recurso da divisao
do saber em compartimentos passou a se revelar como insuficiente ou desapropriado para
enfrentarmos os desafios impostos hoje a constru¢do do conhecimento, quer em ambito geral,
coletivo do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, quer no individual de cada aluno, em
seu processo de formagao através do sistema de escolarizacao.

= Possibilidade de reunir o que ja foi aprendido pelo aluno e o que pode vir a sé-lo
nos varios campos do conhecimento: os projetos envolvem os saberes ja acumulados pelos
alunos e todo o potencial possivel de novos conhecimentos a serem adquiridos. As
possibilidades de abertura sdo ilimitadas, levando a escola a se projetar além de suas
fronteiras, multiplicando os alvos de sua acdo.

= Construcao de conhecimento pela investigacao propria dos alunos: se o professor
se preocupar em desenvolver nos alunos uma atitude permanente de indagacdo, com
perguntas a respeito de problemas significativos e se eles forem estimulados a buscarem
respostas, ja teremos uma boa inicia¢ao aos passos introdutérios de uma verdadeira pesquisa.

= Articulacdo entre trabalho individual e coletivo e valorizacio de atitudes e
comportamentos sociais: diferentemente da 6tica individualista, que supde o sucesso de cada
um, isoladamente, a partir do dominio dos conhecimentos previstos e avaliados de forma
tradicional, o trabalho por projetos privilegia a evolucdo de todo grupo, sem desconsiderar
também o crescimento de cada um dos participantes. Todos aproveitam do alcance dos
objetivos e do processo de atingi-los, em busca de aprendizagens significativas.



= Combinacao entre o trabalho escolar e o de varias outras instituicoes e agéncias:
trabalhando com projetos, a escola multiplica as fontes de informacao e de interagdo, seja na
prépria institui¢do como fora dela, na comunidade local, nacional e mundial, sem esquecer da
mobilizacdo possivel e necessdria das familias, cuja contribui¢do tem ficado muito restrita a
busca das notas, conceitos ou pareceres, especialmente quando os alunos apresentam
problemas de aprendizagem e/ou de conduta. Além das familias, sdo importantes nesse
contexto as igrejas, os clubes, as associacdes profissionais, as empresas, as ONGs, as
bibliotecas, jornais, rddios, TVs, a informética e as multiplas linguagens que fazem parte do
nosso contexto.

1.5 Pedagogia de Projetos X Multi — Pluri — Trans — Interdisciplinaridade

Ja que a pedagogia de projetos, via de regra, estd ligada a interdisciplinaridade, vale
aqui fazer umas rapidas definicdes sobre multi, pluri, trans e interdisciplinaridade, com suas
variacOes sutis, mas relevantes distor¢des na pratica. Apoiados em Nogueira (2001)
Fazenda(1995), Herndndez(1998), vamos a algumas conceituagdes.

» Multidisciplinaridade: termo que pode ser utilizado quando da integracdo de
diferentes conteidos de uma mesma disciplina. Ex.: meio ambiente (dgua-ar-solo). Outra
possibilidade serd a justaposi¢do de diferentes conteidos de disciplinas distintas, sem
preocupacdo de integragdo. Nao existe uma prética cooperativa.

» Pluridisciplinaridade: nessa pratica ja existem pequenos sinais de cooperacao entre as
diferentes disciplinas, mas os objetivos continuam distintos. Ex.: Copa do Mundo. Cada
disciplina trabalha aspectos que lhe sdo inerentes, sem que haja correlacdo e integracdo. O
conhecimento nao foi integrado.

» Transdisciplinaridade: nessa pratica, bastante utdpica, haveria uma proposta de
sistema sem fronteiras entre as disciplinas, sendo impossivel distinguir onde uma comecga e
outra termina. Conforme Fazenda (1995), este nivel de abrangéncia negaria a possibilidade do
didlogo, condicdo “sine qua non” para o exercicio efetivo da interdisciplinaridade. Entretanto,
Fernandez (1998) percebe que a pratica da pesquisa nas ciéncias e na tecnologia leva a efeito
cada vez mais a transdisciplinaridade, no momento de organizar grupos e projetos de
pesquisa; argumenta que essa realidade vem acontecendo na drea biomédica, na ecologia, na
paleontologia... Entretanto, o autor reconhece a dificuldade de exercé-la adequadamente no
contexto escolar, sem que se efetivem mudangas estruturais nas escolas e nos cursos de
licenciatura.

» Interdisciplinaridade: neste caso, a tonica € o trabalho de integracdo das diferentes
areas do conhecimento, um fazer pedagégico de cooperacdo e troca, aberto ao didlogo e ao
planejamento. As diferentes disciplinas ndo aparecem de forma fragmentada e
compartimentada, pois a problemdtica em questdo levard a unificacdo. Na
interdisciplinaridade existe uma coordenag¢do (individual ou coletiva) que realiza as
necessdrias conexoes.
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1.6 Ampliando um pouco o conceito de Interdisciplinaridade

O principio da interdisciplinaridade vem permitindo um grande avanco na idéia de
integracdo curricular, mas os interesses proprios de cada disciplina estao sendo preservados.
A proposta da transversalidade e da transdisciplinaridade buscam superar o conceito de
disciplina, mas nao podemos supor a existéncia de um “pluri-especialista”, correndo o risco
do sincretismo e da superficialidade. Afinal, isso exigiria uma reestruturacdo profunda dos
Cursos de formacao de educadores nas Universidades.

Por ora, o avango que a interdisciplinaridade permite na pratica escolar se traduz numa
maior consciéncia da realidade e compreensdo dos fendmenos a serem observados, vistos,
entendidos e descritos, propiciando a confrontagcdo de olhares plurais na andlise da situacao de
aprendizagem.

Devemos entender a interdisciplinaridade ndo como uma teoria geral e absoluta do
conhecimento, nem como uma ciéncia aplicada; o que se compreende € a possibilidade de
desenvolver um processo dinamico, integrador e, sobretudo, dialégico. Ter-se-ia, assim, uma
relac@o de reciprocidade, um regime de co-propriedade, de interacao.

Na opinido de Fazenda (1993), a interdisciplinaridade depende entdo, basicamente, de
uma transformacdo de atitude perante o problema do conhecimento, da mudanca de uma
concep¢do fragmentdria pela unitiria do ser humano. Tal postura embasa-se no
reconhecimento da ‘“provisoriedade” do conhecimento, no questionamento constante das
proprias posi¢des e dos procedimentos adotados; no respeito a individualidade e na abertura a
investigagdo em busca da globalidade.

Nao se trata de propor, dessa forma, a eliminac@o das disciplinas, mas da criagdao de
movimentos que levem ao estabelecimento de relagdes entre as mesmas, tendo como ponto de
convergéncia a ACAO que se desenvolve num trabalho cooperativo e reflexivo. Assim,
alunos e professores - sujeitos de sua propria acao - se engajam num processo de pesquisa, de
re-descoberta e constru¢do coletiva. Ao compartilhar idéias, acdes e reflexdes, cada
participante €, a0 mesmo tempo, “ator” e “autor’” do processo.

Os tedricos, nos quais buscamos fundamentacdo nesse estudo, enfatizam a
necessidade de o(s) professor(es) adotar(em) uma postura interdisciplinar. Tal atitude exigirad
conceber a hipétese de que o aprendiz € possuidor de um espectro de competéncias a serem
desenvolvidas e que a acdo mediadora docente deverd facilitar o acesso a materiais de
pesquisa, indagando mais do que respondendo, promovendo discussdes, colocando énfase
mais no processo do que no produto, garantindo o sucesso da aprendizagem.



1.7 Reatando os fios: roteiro de um projeto integrado

Apo6s a tomada dos fios condutores da historia e de tecer um enredo com tantos
nucleos, cujos significados exerceram ( e exercem) influéncias em seus tempos e espacos, sO
nos resta agora dar a configuracao didatica do nosso objeto de andlise, seguida de exemplos
praticos, no sentido de orientar os futuros professores em sua acao docente.

Hernandez e Ventura (1998, p. 63) afirmam:

Definitivamente, a organizacdo dos Projetos de trabalho se baseia,
fundamentalmente numa concepcdo da globalizacdo entendida como um processo
muito mais interno do que externo, no qual relacdes entre conteidos e areas do
conhecimento t€m lugar em fung@o das necessidades que trazem consigo o fato de

resolver uma série de problemas que subjazem a aprendizagem.

Com esses pressupostos, vamos agora verificar as Etapas do Projeto, segundo
esquemas formulados por Herndndez e Ventura, Nogueira, com adaptagdes.

A. Atividade do docente apds a escolha do Projeto

1. Especificar o fio condutor

Relacionado com o Curriculo da escola ou com qual
quer fato significativo ocorrido na turma, no contexto
local ou global.

2. Buscar materiais

Especificagdo inicial de objetivos e de contetdo
acerca do tema: o que ja se sabe e o que se pode
aprender.

3. Estudar e preparar o tema

Selecao das informacdes trazidas, verificando o que
poderd servir de novidade e de ampliagdo do
conhecimento.

4. Envolver os participantes

Reforco da consciéncia de construcio do
conhecimento.

5.Manter uma atitude de avalia¢do

Verificac@o sobre as hipdteses iniciais, as referéncias,
ddvidas, reencaminhamentos, novas relagdes.

B. Paralelamente a acdo do(a) professor(a), os alunos vao realizar as seguintes

atividades:

1. Participar da escolha do tema

Abordagem de critérios e argumentos;
elaboracdo de um indice.

2.Planejar o desenvolvimento

Elaboragao de um roteiro e contato com fontes do
tema e busca de informacgdes diversas.

3. Realizar o tratamento

Interpretacdo da realidade, ordenacdo, apresenta
¢do e proposi¢cdo de novas perguntas.

4. Analisar os capitulos do indice

Realizacdo do indice, incorporagdo possivel de
novos capitulos e elaboracdo de um dossié de




sinteses.
5. Realizar avaliacdo e a possibilidade | Aplicacdo, em situacdes simuladas, dos contetdos
de novas perspectivas estudados.

Retomando: todo esse processo deve ser permeado por agcdes do sujeito ou de um coletivo,
que levardo a uma efetiva realiza¢do do Projeto. Estas a¢des, como vimos, caracterizam-se no
estabelecimento de etapas.

Objetivos Levantamento de hipdteses

Metas Execucao
Planejamento Replanejamento
Rotas Apresentacao

Investigagoes Avaliagoes intermedidrias e finais.

Significa responder as célebres perguntas:

O QUE? O que estudaremos/pesquisaremos?
POR QUE? Justificativa sobre a sua importancia.
PARA QUE? Objetivos a serem alcangados.

COMO? De que forma realizaremos o projeto? Como operacionalizaremos?
Como dividiremos as a¢des dentre os membros dos grupos?

QUANDO? Cronograma das etapas a serem realizadas.

QUEM? Quem realizard cada tipo de atividade programada? Quem se
responsabilizard pelo qué?

RECURSOS ? Quais os recursos materiais € humanos que serdo buscados, usados,
mobilizados? Quais as multiplas linguagens que serdo usadas e
desenvolvidas?

Esses passos, com maior ou menos intensidade, sdo as etapas principais de um
Projeto. E importante o aluno ter presente de que ele pode (re)planejar — (re)elaborar —
(re)produzir - criar novas hipéteses, mudar percursos, alterar rotas e processos.

C. Avaliacao e critica: o Portfélio

E muito importante desenvolver o Projeto sobre a base de uma seqiiéncia de
avaliacao. Esta serd inicial, quando se analisa 0 que os alunos sabem ou nao sobre o tema,
verificando suas hipdteses e referéncias de aprendizagem; formativa, quando se analisa o que
estdo aprendendo e como estdo acompanhando o sentido do Projeto; final, quando se discute



o conhecimento obtido em relacdo as propostas iniciais e se houve a formacdo de
competéncias para estabelecer novas relacoes.

Ao professor cabe, constantemente, o papel de animador, de mediador no exercicio da
acdo/reflexdo/acdo em todas as etapas do Projeto. Herndndez e Ventura ( apud Gardner, 1994)
indicam como instrumento de avaliacdo o portfélio, que oferece uma oportunidade de refletir
sobre o progresso dos alunos em sua compreensdo da realidade, a0 mesmo tempo que
possibilita a introdu¢do de mudangas durante o desenvolvimento do programa de ensino. Ele
reuniria todos os materiais estudados, pesquisas, entrevistas, investigacoes, além das devidas
reflexdes acerca dos objetivos cumpridos/nao cumpridos, redirecionados, permitindo que cada
aluno reconstrua seu processo de aprendizagem. Pode ser um dlbum, uma pasta, uma caixa,
um CD-Rom..

.0 portfélio permitiria ao professor também acompanhar o trabalho dos alunos,
verificando a relacdo das partes com o todo, a relacdo teoria/prdtica, isto €, se eles
evidenciam estratégias de relagdo com os conhecimentos aprendidos durante a realizacdo do
projeto. Ser uma grande oportunidade para uma sessao final de avaliacao e auto-avaliacdo, em
que todos avaliam todas as etapas( que, por sua vez, ja foram objeto de avaliacdo em varios
momentos ao longo do percurso), de forma oral, escrita, individual ou grupal.

O trabalho com Projetos pode ser desenvolvido por um s6 professor com a sua turma
ou por uma equipe de professores. O segundo caso exigird a instalacdo de um canal perfeito
de comunicagdo, planejando e replanejando acdes, estabelecendo divisdes de tarefas e
eqiidade nas informagdes, tanto nos procedimentos como nos resultados e na avaliagdo.
Trabalhar com a Pedagogia de Projetos significa reordenar tempos e espagos nas Escolas. E
uma decisao politica que as equipes diretivas deverdo tomar, caso queiram, verdadeiramente,
atender aos fundamentos proclamados nos marcos filos6ficos de seus Projetos

Politico/pedagégicos. Do contrario, ndo sairemos do reino do faz-de-conta.

s sl sk sk stestestesfe sie sfe sl s sheshestestesfe s sfe s s

2 Projeto: exemplificacao

Proposta de trabalho: Criar um Projeto Interdisciplinar a partir de uma obra de
Literatura Infantil, para um determinado publico- alvo, articulando o maior nimero
possivel de disciplinas, cujos conteidos possam servir de construcio de novos
conhecimentos. Estabelecer um tempo provavel de duracao do Projeto.

PROJETO: Linéia no Jardim de Monet
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O jardim em Argenteul, 1873 (Le Jardim de Monet a Argenteul - les Dahlias - 6leo sobre tela)

III - OBJETIVOS:

Promover e estimular a criatividade da crianga, a partir de inimeras modalidades
artisticas;

Propiciar o desenvolvimento cultural da crianga, oportunizando o acesso ao
conhecimento da vida e obra de Monet;

Oferecer oportunidades para a crianca pensar, refletir, experimentar e descobrir o
novo;

Identificar e reconhecer a importancia do meio ambiente, ao conhecer, a partir da
obra e do filme, o Jardim de Monet;

Valorizar a literatura, analisando o enredo, a seqiiéncia ldgica e as caracteristicas
das personagens;

Conhecer a histéria dos nomes das personagens, bem como a histéria dos seus
proéprios nomes;

Desenvolver no¢des de tempo e de espaco, identificando-os na obra estudada, no
filme e na vida real;
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e Fazer um estudo cientifico das arvores e flores do jardim de Monet, bem como do
jardim da escola e do seu entorno;

e Conhecer o que sdo obras de arte, realizando a releitura das obras do pintor em
estudo; realizar inimeras técnicas de artes visuais, teatro, musica e danga,
relacionadas ao tema em estudo.

IV - ABRANGENCIA DO CURRICULO

Aqui ha a possibilidade de definir quais as “matérias” que estardo envolvidas no
projeto interdisciplinar. Poderemos relacionar Lingua Portuguesa, Literatura, Artes, Ciéncias
fisicas, bioldgica (inclusive nocdes elementares de Quimica),Geografia, Histéria, Matematica,
Educagdo Fisica e inimeras habilidades como desenho, dobraduras, pinturas, dramatizacoes,
pesquisa de campo para andlise, coleta e plantio de flores e arvores...

V - CRONOGRAMA - DEFINICAO DO INDICE

Nesse nivel, o cronograma deve ser organizado em consonancia com os pais, através
de correspondéncias constantes, uma vez que as criancas ndo tém nog¢do exata do tempo
cronoldgico. Entretanto, algumas combinacgdes sdo possiveis, no sentido de aprenderem a
administrar suas responsabilidades e compromissos.

VI - DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO DO PROJETO: POSSIBILIDADES

a) Atividades de lancamento: hora do conto, com a obra”Linéia no Jardim de Monet”, de
Christina Bjork , com ilustragao de Lena Anderson, Editora Moderna;

b) Assistir ao filme do mesmo nome, acompanhando a viagem da menina com o Seu
Silvestre a Paris;

c) “Visita” a sites na Internet, sob a orientacdo da professora, analisando os quadros
pintados de Monet; onde nao houver laboratério de informatica, levar copias impressas;

d) Apresentacido de fotos de Monet e seus familiares, com dados biograficos, analise dos
trajes, penteados; criar analogias com as familias dos alunos e o modo de se vestir na
atualidade;

e) A partir da “leitura” da obra, fazer uma andlise fisica e “psicolégica” das personagens;
recapitular as partes essenciais do enredo, obedecendo a seqiiéncia 1dgica dos fatos;

f) Conhecer a histéria dos nomes das personagens, realizando o estudo dos nomes dos
alunos;

g) Reconhecer no livro e no filme as flores pintadas por Monet e desfrutar de sua beleza e
plasticidade; realizar pinturas com técnicas variadas;

h) Realizar um estudo das arvores e flores, reconhecendo o habitat diferenciado para cada
tipo; criar canteiros de plantas e flores na escola, discutindo a respeito dos cuidados
necessarios com o meio ambiente;

1) Confeccionar bonecos com as personagens do Livro e desenvolver algumas cenas
draméticas; realizar dobraduras, flores de papel crepom, de massinha;

j) Confeccionar jogos de quantidades, classificacdo e seriagdo dos componentes do chd da
tarde com Monet;

k) Montar a mala para a viagem a Paris; que roupas vamos levar? Como € o clima?

1) “Fabricar “loucas antigas”’com materiais de sucata (pratos de pldstico pintados, copos
decorados com plasticor, tudo com motivos florais);

m) Realizar visitas a museus e/ou Jardim Botanico, floriculturas e empresas de paisagismo

n) Convidar um (a) pintor (a) e realizar pinturas ao ar livre;

0) Convidar os pais para expressar a sua arte, de acordo com as suas habilidades; realizar
visita a exposi¢cdo de todos os trabalhos dos alunos e pais, encerrando com um
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chd;entregar portfélios aos pais para sua apreciacdo bem como presented-los com
perfumes feitos com pétalas de flores.

VII - ESTRATEGIAS DE AVALIACAO

Deve-se instalar um estado de espirito permanente de avaliagao ao longo do Projeto,
seja a partir das observacdes da professora, dos pais, dos proprios colegas ou de situagdes de
auto-avaliacdo. A professora deverd reconhecer os limites e a flexibilidade necessarios para
dar oportunidade a coexisténcia de distintos niveis de aprendizagem num mesmo grupo de
alunos.

Entretanto, podera fixar alguns parametros em termos de critérios quanto ao percurso
do aluno na articulagcdo de idéias, percep¢do, imaginacao, capacidade de iniciativa em buscar
materiais e tentar utilizar técnicas e procedimentos, mostrando empenho e responsabilidade
em superar-se. A professora observard se o aluno tenta aperfeicoar seus conhecimentos,
apesar de suas dificuldades e se valoriza as conquistas em busca da autonomia.

Outro fator de relevancia em pauta no desenvolvimento do projeto refere-se ao
exercicio de habilidades de aten¢do, concentracdo, de respeito as regras do jogo e ao espirito
de equipe nas atividades coletivas. A professora deve deixar claros os critérios das atividades
em desenvolvimento, para que o aluno vislumbre alguns padrdes de referéncia.L.ogo, podera
manifestar-se na avaliagdo coletiva e na auto-avaliacdo, expressando seus pontos de vista.
Aprender ao ser avaliado € um ato social em que a sala de aula e a escola devem refletir o
funcionamento de uma comunidade de individuos pensantes e responsdveis.
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